
Modul: Semester:

Einführung in die Computergraphik und Visualisierung SS 24

Ergebnis der Online-VLU. Die Umfrage fand in den letzten beiden Vorlesungswochen statt.

1 Bewertung der Vorlesung

Wie oft hast du die Vor-
lesung besucht?
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Wurden Themen durch
Beispiele veranschau-
licht? selten manchmal meistens immer nicht
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Wurden die Themen aus-
führlich genug erklärt?

selten manchmal meistens immer nicht
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War die Struktur der
Vorlesung klar zu erken-
nen? ja eher ja neutral nein nicht
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Waren die Folien/das
Skript hilfreich?
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2 Bewertung der Dozierenden

Die Geschwindigkeit der
Vorlesung war...

zu schnell schnell langsam genau richtig nicht
anwendbar
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Wie viel verstehst du
während der Vorlesung?

das Meiste die Hälfte wenig nicht
anwendbar

Keine
Antwort

0

5

10
10

6

1 0 1#
vo

te
s

Ist der Dozent/die Do-
zentin gut auf Fragen ein-
gegangen?

manchmal meistens immer nicht
anwendbar
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War der Dozent/die Do-
zentin außerhalb der Vor-
lesung für Fragen etc. er-
reichbar? meistens immer nicht

anwendbar
Keine
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War die Dozentin / der
Dozent akustisch gut zu
verstehen? meistens immer nicht

anwendbar
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3 Bewertung des Moduls

Der Praxisbezug war...

groß eher groß eher gering nicht
anwendbar
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Ist der Arbeitsaufwand
für dieses Modul im Hin-
blick auf die LP-Zahl an-
gemessen? zu hoch hoch angemessen nicht

anwendbar
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Findest du die verlangten
Studienleistungen für die-
ses Modul angemessen?

ja eher ja neutral eher nein nicht
anwendbar
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Würdest du dieses Modul
weiterempfehlen?

ja eher ja neutral eher nein nicht
anwendbar
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Dein Interesse für dieses
Thema ist...

stark
gestiegen
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gestiegen
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4 Bewertung der Übungsaufgaben

Wie oft hast du die Übun-
gen besucht?

nie selten manchmal meistens immer nicht
anwendbar
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Wurden die Übungsauf-
gaben rechtzeitig zur Ver-
fügung gestellt? meistens immer nicht

anwendbar
Keine
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Die Schwierigkeit der
Übungsblätter schwank-
te... nicht schwach mittelmäßig stark sehr stark nicht

anwendbar
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Die Vorlesung war...

weit voraus etwas voraus gleichauf etwas
hinterher

nicht
anwendbar
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Die Übungsgruppe war...

etwas
zu groß

genau richtig nicht
anwendbar
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Die Übungsaufgaben wa-
ren meistens...

schwierig angemessen einfach nicht
anwendbar
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5 Bewertung des Tutoriums

War der Tutor/die Tuto-
rin außerhalb der Übung
für Fragen etc. erreich-
bar? meistens immer nicht

anwendbar
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Waren die Korrekturen
des Tutors/der Tutorin
nachvollziehbar? immer nicht

anwendbar
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Wurde der Tutor/die Tu-
torin mit dem Stoff der
Übung fertig? meistens immer nicht

anwendbar
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Lohnt sich der Besuch des
Tutoriums?

Ja Unsicher nicht
anwendbar
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6 Abschließende Bewertung des Moduls

Note:

sehr gut (1) gut (2) befriedi-
gend (3)

ausrei-
chend (4)

nicht
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Hältst du die Vorlesung
der Dozent:in für lehr-
preiswürdig? Falls ja:
wieso? Unsi-

cher/Nein
Ja nicht

anwendbar
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6.1 Kommentar

Sehr viel Ahnung vom Thema
Beeindruckende Vorlesung.
Prof. Dr. Hullin hat sehr komplexe Themen überaus anschaulich und verständlich dargestellt. Au-
ßerdem ist die Erstellung eines Animationsprojektes eine sehr nette Idee, die überaus gut umgesetzt
wurde und die Motivation für das Modul und die Themen dahinter sehr gefördert hat.



Gutes Folienmaterial; Dozent macht in gut gemachten Live-Coding-Sessions Lust, Dinge selbst auszu-
probieren. Vieles ist in der Praxis nicht so kompliziert wie es theoretisch scheint.
Die Vorlesung hat mir so Spaß gemacht, dass ich wahrscheinlich danach weiterhin selbst mir OpenGL
beibringen werde
Persoenlich fand ich den Themenumfang (deutlich!) zu gross. Ansonsten eine sehr spannende Vorle-
sung!
Enge Bezugnahme zu den Teilnehmern. Das Projekt ist perfekt, um sich kreativ auszutoben und einige
der Themen zu verinnerlichen und hat viel Spaß gemacht.

7 Freitextkommentare

7.1 Was hat dir an dieser Lehrveranstaltung gefallen?

Das Animationsprojekt ist sehr nützlich, um die praktischen Inhalte der VL zu verinnerlichen.
Der Praxisbezug
Das Animationsprojekt.
Prof. Hullin wirkte immer motiviert.
Die bearbeiteten Themen
Der Prof ist sehr sympathisch und es macht wirklich spaß ihm zuzuhören :)

Das Animationsprojekt als zweite hälfte des Übungsbetriebes sorgt dafür, dass ich viele der theoreti-
schen Aspekte der Vorlesung anwenden konnte
Der große Praxisbezug der Themen
Der Praxisbezug. Insbesondere das Verständnis für Animationen und Grafiken
Praxisbezug, Anwendung der gelernten Dinge im Projekt

Man bekommt einen guten Überblick über das große weite Feld der Computer Graphik

Die Übungen und das Animationsprojekt.
keine Zeit sorry-
Sehr gut!
Sehr interessante Themen und das Projekt hat sehr viel Spaß gemacht.

7.2 Was könnte noch besser gemacht werden?

Das Framework, was gegeben ist ist sehr schlecht erklärt und dokumentiert. Man muss sich fast alles
selber erschließen
Es gab eine starke Diskrepanz zwischen dem Vorlesungsinhalt und den Übungsaufgaben. Außerdem ist
OpenGL sehr kompliziert und das Framework nicht intuitiv genug. Es wäre für das nächste Semester
schön, wenn das Framework gut dokumentiert würde und für häufige Anwendungen dessen auch
Beispiele zur Verfügung gestellt werden würden.
Während das Animationsprojekt einen sicherlich vertraut mit OpenGL macht, bleiben die Vorlesungs-
inhalte teilweise völlig außen vor (je nachdem welchen Part man im Projekt übernimmt). In der Klausur
werden wir Aufgaben zu Themen bearbeiten müssen, die nie in den Übungen dran kamen.
Außerdem wurden die Themen oft nur so kurz angerissen, dass oft ganze Herleitungen übersprungen
wurden und man irgendwelche Formeln an den Kopf geworfen bekommen hat.
Grundlegendere Sachen bezüglich Licht besser auffrischen.
Storytelling und NPR-Vorlesungen hätten besser ein paar Wochen früher stattgefunden



Aufzeichnung für jede Vorlesung wäre super, auch wenn das nicht die hauptlernquelle sein soll, so war
es einfacher die Themen zu wiederholen für die es aufzeichnungen gab, als themen bei denen es keine
gab.
Der Vorlesung einen roten Faden geben. In der Vorlesung wird von Thema zu Thema gewechselt, ohne
jeglichen Übergang und viele Thema werden gerushed. Meiner Meinung nach braucht die Vorlesung
dringend eine Überarbeitung.
Themenumfang koennte meiner Meinung nach deutlich reduziert werden. Auf den Folien waere es toll,
wenn alle Symbole benannt werden wuerden.
Es wird extrem viel hin und her in den Themen innerhalb der Vorlesung gesprungen. Das macht
das konzentrieren auf den Stoff in der Vorlesung sehr anstrengend, da man oft sich nicht ganz sicher
ist, worauf sich gerade eine Folie genau bezieht. Ein paar Reminder z.B. innerhalb der Folien wären
vielleicht hilfreich.

7.3 Hier hast du Platz für weitere Anmerkungen und Feedback zum Modul.

Die Praxisaufgaben waren meistens so simpel, dass man dafür die Lektion / den vorgegebenen Code
nicht verstehen musste, um sie zu lösen. Das war dann beim Animationsprojekt schwierig das alles
nachzuholen.
Ich fand es sehr schwierig die Verbindung zwischen der Theorie (die in der Vorlesung gezeigt wurde) und
der Umsetzung (die man für das Projekt brauchte) zu ziehen. Also wie genau ich etwas implementiere,
auch wenn die Idee hinter der Theorie klar war.
Sehr lustiges Modul, das immer Spaß gemacht hat, aber ebenso sehr schwierig - insbesondere in der
Praxis.
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